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« Descripcion general de Image Converter Volver a Contenido 1

Esta aplicacion convierte las imagenes seleccionadas en imagenes compatibles con el album del

sistema de navegacion HDD y el men( 3D.
Las imagenes convertidas pueden importarse a un sistema de navegacion HDD mediante una tarjeta

de memoria SD.

Ademas, es posible editar las iméagenes, por ejemplo, cortar una parte o afiadir marcos o sellos para

crear imagenes Unicas.

Edicién de imagenes : Combinacion de imagenes :

cortar marcos, sellos, caracteres

A,




« Proceso de conversion de imagenes \olver a Contenido 1

(1) Introduzca la tarjeta de memoria SD para transferir los datos al ordenador.

(2) Haga doble clic en el icono de la aplicacion [Launcher_e.exe] @

Se ejecuta [Clarion NAVI Manager] y se abre la pantalla [Launcher].

Haga clic en [Image Converter].

B Clarion NAVI Manager

Seleccione una funcion del siguiente menii.

e CD Title Catcher

buscard

Finalizar

(3) Aparece la pantalla [Seleccionar imagen]. Seleccione la imagen que desea convertir en un formato
compatible con el sistema de navegacion HDD.
Es posible seleccionar varias imagenes mediante las teclas [Mayus] o [Ctrl].
Haga clic en [Siguiente >].

v Image Converter E] ;

Seleccione la(s) iméagen(es) que desea convertir para utilizarlas en HDD Navi.

(& Escritorio
=) Mis documentas
) Mimdsica
3 Mis eBooks
& Mis imégenes
| My Pictures k
I3 Spa pict_1.bhmp pict_10.bmp pict_11.bmp
@ 9 MiPC

-8 Mis sitios de red .

N
pict_13.brp pict_14.brap pict_15.brp pict_16.brmp

4

pict_17.bmp pict 18.bmp pict_2.bmp

>

Finalizar




(4) Aparece la pantalla [Seleccionar método de conversién].
Seleccione el método de conversion [Tamafio editable] o [Tamafio completo].
Aparecera una vista previa de la imagen de acuerdo con el método seleccionado.
Si acepta la vista previa, haga clic en [Siguiente>].
E5, Image Converter A=

Seleccione un método de conversion (puede editar/combinar imégenes individuales).

o

nict 1 b p R mp o Tamarno editable H_J
o e

r..
e Tamafio completo  Eljjpy

‘.Edin_n.m_ %g.unanna_en m S
" lk F»\
Combinacion de imégenes  p—

e [Tamano editable]: es posible ampliar o reducir la imagen mientras se conserve la proporcion
vertical y horizontal.
(En funcion de la imagen, es posible que haya espacios en la parte superior, inferior, izquierda o

derecha de la imagen).
|

o [Tamafio completo]: es posible ampliar o reducir la imagen para ajustarla al tamafio estandar de
HDD Navi.

* Desde esta pantalla puede continuar en [Edicion de una imagen] o [Combinacién de imagenes]

Si es necesario.



(5) Aparece la pantalla [Seleccionar ubicacion de almacenaje].
Seleccione la ubicacién de almacenaje deseada con el raton.
o [Guardar en tarjeta SD]: Seleccione la unidad en la que se ha insertado la tarjeta de memoria SD.

e [Guardar en un ordenador]: Seleccione la carpeta en la que desea almacenar las imagenes.
Haga clic en [Guardar].

s Image Converter

Guardar i

o Guardar en tarjeta SD

¢ Guardar en ordenador

[ ooie i |

(6) Se guarda la imagen convertida.
Una vez finalizado el almacenaje, se abre la pantalla [Finalizar almacenaje].
Haga clic en [Finalizar] para volver a la pantalla [Launcher].

s IMmage Converter

Almacenaje de imagenes finalizado

Finalizar




Nota: EI nombre de archivo de la imagen convertida se forma a partir de los 8 primeros caracteres del

nombre de archivo de la imagen original.

Si en la ubicacién de almacenaje ya existe un archivo con el mismo nombre, aparece la pantalla

[Confirmar sobrescritura del archivo].

Confirmar sobrescritura del archivo

.} \

“r sohrescribir?

El nombre de archivo "pict_1 bmp" ya existe. ;Desea

|  Aceptar | ’Sobresc.todol ’Guardarcumu] I Cancelar ]

Seleccione [Aceptar] o [Sobresc. todo] para sobrescribir y guardar.

Seleccione [Guardar como] y aparecera la pantalla [Cambiar nombre de archivo]. Introduzca el

nuevo nombre y seleccione [Aceptar] para guardarlo como un archivo individual.

(Limitese a introducir los 8 primeros caracteres del nombre de archivo.).

Cambiar nombre de archivo

El nombre de archivo de esta imagen debe cambhbiarse.
Archivo original:  pict_1.bmp
MNuevo archivo: | [CES g

[IMaombre de archivo cambiado autaméaticamente (8 caracteres).

X

I Aceptar ] ’ Cancelar ]

(7) Si la ubicacién de almacenaje es una tarjeta de memoria SD, extraigala del ordenador como se

explica a continuacion.

Si la ubicacién de almacenaje es una carpeta del ordenador, copie el archivo de imagen desde la

carpeta a la tarjeta de memoria SD antes de extraerla.

* Almacene la imagen resultante de Clarion NAVI Manager (sin modificar) como se

muestra a continuacion. De lo contrario, es posible que el sistema de navegacion HDD no

importe los datos correctamente.

En ese caso, no se garantiza el funcionamiento correcto del sistema después de la

importacion.

@' Escritaria

B Mis documentos

= MipC

<@ Disco local {(C:)

“e Disco local {0:)

% Disco local {E:)

s 53B16364001 (F:)

e Disco extralble (G1)

(=) e Disco extraible (H:)

=) Do

mHOD NAWT

HEEEBEE®

Para copiar datos en la tarjeta de memoria SD, cOpielos en
la carpeta [ HDD_NAVI ] ubicada en la carpeta [ DCIM ].




Nota: Para extraer la tarjeta de memoria SD del ordenador, haga clic con el botdn derecho del ratén en
la unidad en la que se ha introducido la tarjeta para mostrar el menl y ejecute la funcién
[Expulsar] como se indica, a continuacién, en la pantalla [Mi PC].

Dispositivos con almacenamiento extraible

S g Disco extraible (1) P
xplorar
Abrir

—— ——— Buscar...

e Disco extraible (L:) e Disco €1 Reproduccion automética
. Compartir v sequridad...

} (Q S3B1636A001 (V) Formatear, ..
\@ Expulsar

\olver a Contenido |




» Importacion al sistema de navegacion HDD \Volver a Contenido 1

M)

)

®)

(4)

®)

(6)

()

Introduzca la tarjeta de memoria SD en la que se han almacenado las imagenes convertidas en la

ranura del sistema de navegacién HDD.

Pulse el botdn [SET] en el receptaculo para abrir la pantalla de [Configurar].

Toque [ ':ll} ] para visualizar la pagina siguiente.
Toque [Importar datos].

Se abre la pantalla [Importar datos].

Toque [Importar] en imagen.

Se abre la pantalla [Importar datos/tarjeta de memoria SD].
Toque el botdn de lista para seleccionar la imagen que se importara.

Toque [Importar].

* El indicador de la izquierda se iluminara en el elemento seleccionado.
Toque el mismo botdn de lista para deseleccionarla.
Toque otro elemento para seleccionar varias imagenes.

(Toque [Selec.todo] para seleccionar toda la lista.)

Se abre la pantalla de [Confirmacién de escritura].
Toque [Si].

Una vez finalizado el almacenaje, se abre la pantalla [Finalizar almacenaje].

Ahora, las iméagenes convertidas se pueden utilizar en la pantalla de la lista de albumes en el menu

3D del sistema de navegacion HDD.

\Volver a Contenido |




¢ Edicién de una imagen

Volver a Contenido T

(1) Haga clic en la vista previa de la imagen que va a editar en la pantalla [Seleccionar método de

conversion].
Haga clic en [Edicion de una imagen].

o Image Converter

FE&

Seleccione un método de conversion (puede editar/combinar imégenes individuales).

(2) Aparece la pantalla [Edicion de una imagen].

2 Image Converter <Edicion de una imagen> pict_1.bmp

o Tamaro editable

Ko

e Tamario completo gm
{.

E)

Edite una imagen y, una vez acabada, pulse "Finalizar edi

Ajustar a pantalla
Tarafio ariginal

olver ala imagen ariginal

Tamafio imagen: DI

Cuadrado

—_
Selecc. zona Cortar

na zona de la imagen

Ratar hacia Aju
|97 13 izquierdal [C2 |a derecha

Invertir

vertical hatizontal

Es posible rotar o invertir laimagen

[ Monocromo ][ Sepia ]I

Brillo

Coniraste

Es posible ajustar la apariencia de la
imagen

T —
GIC)®)  cmmafrne__ v
)M color{mmm )

Es posible dibujar una linea en la
imagen con el raton

Retroceder 1 paso

Finalizar edicidn

Cancelar




(3) Coémo ampliar o reducir el tamafio de las imagenes

1. Ajuste el tamafio de las iméagenes mediante el panel de control en la parte inferior de la imagen.

BE Image Converter <Edicion de una imagen> pict_1.bmp

Edite una imag

wertir
Rotar hacia Ajusie fino:

Invertir

vertical hatizontal

Es posible rotar o invertir laimagen

m AjLstar imagen I

[ Monocromo ][ Sepia ]

Brillo

Coniraste

Es posible ajustar la apariencia de la
imagen

| wDbuar ]

DG emsafrro
W) cotorfmmm

s posible dibujar una linea en la
magen con el raton

Ajustar a pantalla -
[_fwstorapamtale o nnager 8 do0  2m

olver ala imagen ariginal

Finalizar edicidn

Cancelar

2. Hagaclic en [Ajustar a pantalla] para ajustar la imagen al tamafio de la pantalla.

3. Haga clic en [Tamafio original] para visualizar la imagen en su tamafio original.

4. Mueva la barra de desplazamiento de [Tamafio imagen] para modificar el tamafio a cualquier
escala.

Nota: El tamafio se ha modificado y se mantendra cuando se ejecuten otras funciones.

Si se ha ajustado la imagen, la barra de desplazamiento de ésta vuelve a “100”.

(* [Volver a la imagen original] restablece la imagen al estado inicial.)



(4) Corte de una zona aleatoria de la imagen

1. Edite la imagen mediante el panel de control de corte a la derecha de la imagen.

BE Image Converter <Edicion de una imagen> pict_1.bmp

Edite una imag

L1 Selecc.zona

Cortar una zona de la imagen

Ajuste fino:

Invertir

vertical hatizontal

Es posible rotar o invertir laimagen

[ Monocromo ][ Sepia ]I

Brillo

Coniraste

Es posible ajustar la apariencia de la
imagen

T —
GIC)®)  cmmafrne__ v
| DOW oo

Ajustar a pantalla ~ S .
Es posible dibujar una linea enla
Tamafio ariginal — imagen con el raton

I Ayuda I [vaerala\magenumgma\ - I Finalizar edicidn ﬁ

2. Hagaclic en [Selecc. zona] y mueva el ratén en la zona de visualizacion para seleccionar la parte

gue se va a cortar.

3. Hagaclic en el botdn [Cortar] para cortar la imagen.
Haga clic en [Volver al original] para volver al estado inicial de la imagen antes de editarla.

Nota: El tamafio se ha cortado y se mantendra cuando se ejecuten otras funciones.
Si se ha ajustado el tamafio, el botén [Volver al original] no se podra seleccionar.

(* [Volver a la imagen original] restablece la imagen al estado inicial.)



(5) Rotacion de la imagen a un angulo aleatorio o inversién vertical u horizontal

1. Edite la imagen mediante el panel de control de rotacién/inversidn a la derecha de la imagen.

|Z. Image Converter <Edicion de una imagen> pict_1.bmp E“:\@

Edite una imagen y, una vez acabada, pulse "Finalizar edicion".

vertir

Rotar hacia Ajusie fino:

Invertir

vertical hatizontal

Es posible rotar o invertir laimagen

m AjLstar imagen I

[ Monocromo ][ Sepia ]

Brillo

Coniraste

Es posible ajustar la apariencia de la
imagen

| wDbuar ]

DG emsafrro
(DO®  coor{mmm ]

Ajustar a pantalla

I Ayuda I [vaerala\magenumgma\ - I Finalizar edicidn ﬁ

Es posible dibujar una linea en la
imagen con el raton

2. Hagaclic en [la derecha] o [la izquierda] para girar la imagen 90° de una vez.

Haga clic en [Ajuste fino] (bot6n derecho o izquierdo) para girar la imagen en primer plano.

Haga clic en [vertical] para invertirla verticalmente.

Haga clic en [horizontal] para invertirla horizontalmente.

(* [Volver a la imagen original] restablece la imagen al estado inicial.)



(6) Ajuste de la apariencia de la imagen (color, brillo, contraste)

1. Edite la imagen mediante el panel de control de ajuste a la derecha de la imagen.

BE Image Converter <Edicion de una imagen> pict_1.bmp

Edite una imag

wvertir

Rotar hacia Ajusie fino.

Invertir

vertical hatizontal

Es posible rotar o invertir laimagen

m AjLstar imagen I

[ Monocromo ][ Sepia ]

Brillo

Coniraste

Es posible ajustar la apariencia de la
imagen

IGI0Ie) eesoire__ ¥
(DO®  coor{mmm ]

Ajustar a pantalla ~ S .
Es posible dibujar una linea enla
Tamafio ariginal — imagen con el raton

I Ayuda I [vaerala\magenumgma\ - I Finalizar edicidn ﬁ

2. Haga clic en [Monocromo] para que la imagen sea monocroma.

Del mismo modo, haga clic en [Sepia] para que la imagen pase a color sepia.
Mueva la barra de desplazamiento [Brillo] para modificar el brillo de la imagen.

Mueva la barra de desplazamiento [Contraste] para modificar el contraste de la imagen.
Nota: Las condiciones se han modificado y se mantendran cuando se ejecuten otras funciones.
Si se han ajustado las condiciones, las barras de desplazamiento de brillo y contraste vuelven a

“0”.

(* [Volver a la imagen original] restablece la imagen al estado inicial.)



(7) Sobreponer un dibujo en la imagen

1. Edite la imagen mediante el panel de control de dibujo a la derecha de la imagen.

BE Image Converter <Edicion de una imagen> pict_1.bmp

Edite una imag

wertir
Rotar hacia Ajusie fino:

Invertir

vertical hatizontal

Es posible rotar o invertir laimagen

m AjLstar imagen I

[ Monocromo ][ Sepia ]

Brillo

Contraste
Es posible ajustar la apariencia de la

r

m Dibujar I
RO )
(DO coord{mmm

Ajustar a pantalla . .
) — D_ Tamafio imagen: D, o ,m,n o A0 les posible dibujar una linea en la
Tamafio atiginal —— imagen con el ratn

Finalizar edicidn

I Ayuda I I olver ala imagen ariginal

Cancelar

2. Utilice cualquiera de las 6 herramientas disponibles

Léapiz: dibuja lineas.
Linea: dibuja lineas rectas.

@ Circulo (vacio): dibuja lineas circulares.

@ Cuadrado o rectangulo (vacio): dibuja figuras huecas de 4 lados.

@ Circulo (con color): dibuja un punto del mismo color que la linea exterior.

@ Cuadrado o rectangulo (con color): dibuja una figura de 4 lados del mismo color que la

linea exterior.

[Grosor]: escoja entre “Fino”, “Normal” o “Grueso”.
[Color]: Seleccione el color para rellenar el espacio interior de las figures creadas y la linea

exterior.
Nota: El dibujo de la imagen se ha modificado y se mantendra cuando se ejecuten otras funciones.
Antes de guardar la imagen, haga clic en [Retroceder 1 paso] para retroceder un paso.

Después de guardar la imagen, el boton [Retroceder 1 paso] no se puede seleccionar.

(* [Volver a la imagen original] restablece la imagen al estado inicial.)



(8) Después de finalizar la edicion, haga clic en [Finalizar edicion].

BE Image Converter <Edicion de una imagen> pict_1.bmp g =

Edite una imagen y, una vez acabada, pulse "Finalizar edi

Selecc. zona Cortar

Cortar una zona de la imagen

Ratar hacia Aj

Invertir

vertical hatizontal

Es posible rotar o invertir laimagen

Brillo

Coniraste

Es posible ajustar la apariencia de la
imagen

| wDbuar ]

DG emsafrro
(DO coodmmm]

Ajustar a pantalla . "
= Tamafio imagen: DI o 1DID o 290 Es posible dibujar una linea en la
— & || imagenconelraton

olver ala imagen ariginal Retroceder 1 pas)

(9) La pantalla vuelve a la pantalla [Seleccionar método de conversidn].

Aparece una vista previa de las imagenes editadas.

Image Converter E} 1 gl

Seleccione un método de conversion (puede editar/combinar imégenes individuales).

MGMETEY  pict 10.bmp o Tamaﬁo editable -AJ
| &

e Tamario completo ga
{ 4

(10) Las opciones disponibles son las mismas que para “Proceso de conversion de imagenes”.

* La imagen puede editarse de nuevo mediante “Edicion de una imagen” o “Combinacion de
imagenes”.
* Para editar imagenes de gran tamafio, haga clic en el boton “Ajustar a pantalla” (para editar

mientras se visualiza la imagen completa) o desplacese vertical y horizontalmente (tamafio real).

\olver a Contenido |




« Combinacion de imagenes Volver a Contenido |

(1) En la pantalla [Seleccionar método de conversidn], haga clic en la vista previa deseada.

Haga clic en [Combinacion de iméagenes].

o Image Converter

Seleccione un método de conversion (puede editar/combinar imagenes individuales).

o Tamario editable M
r

¢ Tamafio completo  Eljpy

Edicion de una imagen e

Combinacion de imgenes g
i .aEci §

(2) Aparece la pantalla [Combinacion de imagenes].

[ Image Converter <Combinacion de imégenes> pict_1.bmp. E

L) &
501 o1
Combinacion de imagenes Guardar combinacian de |as partes @

Fugnte: Anal Color carge.: I -]




(3) Combinacion de imagenes con marcos.

1. Edite la imagen mediante el panel de control de sello/marco a la derecha de la imagen.

(Los marcos estan en la lista de la derecha.)

BE Image Converter <Combinacian de imdgenes> pict_1.bmp g;

Combine la imagen y pulse "Finalizar" una vez acabada.

Comhinacion de imagenes Guardar combinacion de [as partes

Fugnte: Anal Color carge.: I -]

Restaurarimagen Retroceder 1 paso Finalizar T

2. Hagaclic en el marco deseado de la lista.
3. Aparece la imagen con el marco [Combinacién de imagenes].
4. Haga clic en [Guardar combinacion de las partes] para guardar la imagen combinada con el

marco.
Continde combinando tanto marcos como sellos o afiadiendo caracteres.

S

Haga clic en [Retroceder 1 paso] para volver al estado anterior de la imagen.

(Es posible cambiar la imagen a otro marco.)

(* Haga clic en [Volver a la imagen original] para restablecer la imagen al estado inicial.)



(4) Adicion de sello a la imagen

1. Edite la imagen mediante el panel de control de sello/marco a la derecha de la imagen.

(Los sellos estan en la lista de la izquierda.)

4 Image Converter <Combinacion de imdgenes > pict m| |
W Image C Combinacicn de imdg pict_1.bmp

mbine la imagen y pul i una vez acaba

Comhinacion de imagenes Guardar combinacion de [as partes

m Entrada de cara
Fugnte: Anal Color carge.: I -]
Tipo: Color de sombra: @

Pulse "E
puede aji

Restaurarimagen Retroceder 1 paso Finalizar 1

2. Hagaclic en el sello deseado de la lista.

3. Aparece la imagen con el marco [Combinacion de imagenes].

4. Hagaclic y arrastre el sello en el marco [Combinacién de iméagenes] para ajustar la posicion.

5. Haga clic en [Guardar combinacion de las partes] para guardar la imagen combinada con el
sello.

Continde combinando tanto marcos como sellos o afiadiendo caracteres.

7. Haga clic en [Retroceder 1 paso] para volver al estado anterior de la imagen.
(Es posible cambiar el sello.)

(* Haga clic en [Volver a la imagen original] para restablecer la imagen al estado inicial.)



(5) Adicidn de texto a la imagen

1. Edite la imagen mediante el panel de control de introduccién de caracteres en la parte inferior de

la imagen.

BE Image Converter <Combinacian de imdgenes> pict_1.bmp

Comhinacion de imagenes Guardar combinacion de [as partes

Fugnte: Anal Color carge.: I -] ‘

Pulse "Entrada="
puede ajustarse con

Restaurarimagen Retroceder 1 paso ) T

2. Haga clic en [Entrada >] para activar la funcion de introduccion de caracteres.
Los caracteres se introducen en la barra de entrada de caracteres. Los caracteres aparecen en la

imagen.
3. Haga clic en [Fuente] para seleccionar el tipo de letra y el tamafio.
Seleccione [Sin bordes], [Sombra del caracter] o [Hueco] en el [Tipo:].
Haga clic en [Color carac.] para seleccionar el color.
Haga clic en [Color de sombra] para seleccionar el color en [Sombra del caracter] o [Hueco].
4. Hagaclic y arrastre el caracter en la imagen para ajustar la posicién. Suelte para ajustar.
5. Haga clic en [Guardar combinacion de las partes] para guardar la imagen a la que se le
afiadieron los caracteres.
Contintie combinando otros marcos o sellos o afiadiendo caracteres.

6. Haga clic en [Retroceder 1 paso] para volver al estado anterior de la imagen.

(* Haga clic en [Volver a la imagen original] para restablecer la imagen al estado inicial.)



(6) Haga clic en [Finalizar] una vez finalizada la combinacion.

BE Image Converter <Combinacion de imdgenes> p

| |
501 o1
Combinacion de imagenes Guardar combinacian de |as partes @

Fugnte: Anal Color carge.: I -]

(7) La pantalla vuelve a la [pantalla Seleccionar método de conversidn].

Aparece una vista previa de las imagenes editadas.

o Image Converter

Seleccione un método de conversién (puede editar/combinar i es individuales).

foy

bict 1 brp R} mp o Tamaﬁo editable HJ
¢ Tamario completo @‘Fﬁ
Edl ion dg una imagen m -

‘_\JFL
{.asci ]

(8) Las opciones disponibles son las mismas que para “Proceso de conversion de imagenes”.

* La imagen puede editarse de nuevo mediante “Edicion de una imagen” o “Combinacion de

imagenes”.

\Volver a Contenido T




« Acerca de las marcas comerciales Volver a Contenido 1

e SD Card es una marca comercial registrada de SD Association.
e Los nombres, productos o servicios de otras empresas que aparecen en este manual son marcas

comerciales 0 marcas comerciales registradas de dichas empresas.



